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การพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนมัลติมเีดีย ( MMCAI ) โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
แบบเชิงรุก (Active Learning) เร่ือง พืน้ฐานการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ เพ่ือเพิม่ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน ในรายวชิาโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 1 หลกัสูตรครุศาสตร์อตุสาหกรรมบัณฑิต  

กรภทัร เฉลิมวงศ์1  บุษราคมั ทองเพชร2*  ไชยยะ ธนพฒันศิ์ริ3  

บุณยนุช พรมเพชร4 และ  ชลิตา เรืองนุ่น5   

บทคัดย่อ 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพ่ือ 1) พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย โดยใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
แบบเชิงรุก เร่ืองพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน 3) ศึกษาความพึงพอใจ 
ของผูเ้รียน กลุ่มตวัอย่างเป็นผูเ้รียนชั้นปีท่ี 2 ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาโปรแกรมคอมพิวเตอร์1 ภาคการศึกษาท่ี1/2562 จ านวน 
20 คน โดยการเลือกกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ 1) แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมลัติมีเดีย 2) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน 3) แบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน ผลการวิจยั
พบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดียมีคุณภาพดา้นเน้ือหาอยู่ในระดบัดี ( X̅= 4.11, SD = 0.67 ) และมีคุณภาพ 
ดา้นเทคนิคอยู่ในระดบัดี ( X̅=  4.10, SD = 0.50 ) 2) ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.05 หลงัจากเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย ( MMCAI ) โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก 

(Active Learning) 3) ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อกระบวนการเรียนการสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดียอยู่
ในระดบัดีมาก ( X̅  = 4.67, SD = 0.54) 

ค าส าคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย, การเรียนรู้แบบเชิงรุก, พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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The Development of Multimedia Computer Assisted Instruction (MMCAI) Using The Active 
Learning Model on Basic Computer Programming Subject  for Industrial Teaching 

Mathematics of Computer Programing 1 Course, Bachelor of Science in Technical Education  

Korrapat Chaleamwong1  Bussarakam Tongpet2*  Chaiya Tanaphatsiri3   
Bunyanuth Phromphet4 and Chalita Rueangnun5  

Abstract 

The objectives of this research were to develop, investigate the student’s achievement and to study the student’s satisfaction 
of multimedia computer assisted instruction (MMCAI) using the Active learning model in computer programming I subject for 
bachelor of science in technical education.  The sample groups were undergraduate sophomore students, who in subject of 
fundamental electrical engineering to increase learning achievement for bachelor of science in technical education, 1st semester 
of academic year 2019, department of industrial engineering with total amount of 20 students with selection of sampling 
method. The research tools used in this study were: 1) the quality evaluation forms of MMCAI 2) the effectiveness of learners 
3) the survey satisfaction of learners. The result indicated that 1) the Content quality of MMCAI was good level  ( X̅= 4.11, SD 
= 0.67 )  and the technical quality was good  ( X̅=  4.10, SD = 0.50 )  2) the achievement of learners significant level was .05  
4) the satisfaction of learners on teaching media was very high level ( X̅  = 4.67, SD = 0.54). 
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1. ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

โลกในยคุศตวรรษท่ี 21 การพฒันาประเทศสู่ความสมดุล
และยัง่ยืนจะตอ้งให้ความส าคญักบัการพฒันาคนในประเทศ
ใหเ้ขม้แขง็พร้อมรับกบัการเปล่ียนแปลงของโลก การศึกษาจึง
จ าเป็นต้องมีการเปล่ียนแปลงไปดว้ย ผูเ้รียนจึงตอ้งมีทักษะ
ด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม ทักษะสารสนเทศ ส่ื อ 
เทคโนโลยี ทกัษะชีวิต และการท างาน [1] 

ปัจจุบนัการเรียนการสอนมีการใชส่ื้อการสอนท่ีทนัสมยั
และหลากหลายรูปแบบ ซ่ึงจากท่ีผูว้ิจัยได้ไปศึกษาค้นควา้
พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) มีขอ้ดี คือ ผูเ้รียน
สามารถเรียนรู้ไดต้ามศกัยภาพของตนเอง สามารถเรียนและ
ทบทวนเน้ือหาได้เองตลอดเวลา จนกระทั่งเข้าใจในเน้ือหา 
และ CAI ในปัจจุบนัจะมีลกัษณะการใหเ้น้ือหาแบบมลัติมีเดีย 
ซ่ึงประกอบดว้ยขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง วิดีโอ 
และการปฎิสัมพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนกับโปรแกรม [2] จากท่ี
ผูว้ิจยัไดศึ้กษาในเร่ืองการจดัการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning 
) พบว่าเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเน้นให้ผูเ้รียนได้ปฏิบัติและ
สร้างความรู้ จากส่ิงท่ีปฏิบติัในระหว่างการเรียนโดยเนน้การ
พฒันาทกัษะความสามารถท่ีตรงกบัพ้ืนฐานความรู้เดิมเพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียนท่ีเน้นการมี
ปฏิสมัพนัธ์และการมีส่วนร่วมของผูเ้รียน[3]  

หลักสูตรครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต คณะ    ครุ
ศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคลศรีวิ ชั ย  ได้ เปิ ดสอนในรายวิ ชาโปรแกรม
คอมพิวเตอร์1 ซ่ึงนักศึกษาชั้นปีท่ี 2 จะตอ้งลงทะเบียนเรียน
ตามแผนการเรียนท่ีได้ก าหนดไวใ้นหลกัสูตร โดยมีเน้ือหา
เร่ืองพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นบทเรียนแรก
ถือวา่เป็นเน้ือหาท่ีส าคญัของการเรียนในรายวิชาน้ี ซ่ึงมีเน้ือหา
ค่อนขา้งยาก  

ผูว้ิจยัจึงมีแนวคิดในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมัลติมีเดีย (MMCAI) โดยประยุกต์เข้ากับการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)โดยน ากิจกรรมการเรียนรู้แบบ
เกมเขา้มาใชก้บับทเรียน เพ่ือใหผู้เ้รียนเกิดความสนุกสนานใน

การเรียน และช่วยเสริมสร้างความเข้าใจในเน้ือหาได้อย่าง
รวดเร็วยิ่งข้ึน  

2. วตัถุประสงค์การวจิยั 
     2.1 เพ่ือพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย 
(MMCAI) โดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active 
Learning) 
     2.2 เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ท่ีเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย (MMCAI) โดยใชรู้ปแบบการ
จดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) 
     2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย (MMCAI) โดยใชรู้ปแบบการ
จดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) 

3. สมมตฐิานการวจิยั 
     3.1 คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย 
(MMCAI) โดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active 
Learning) ท่ีสร้างข้ึนมีคุณภาพไม่ต ่ากวา่ระดบัดี 
     3.2. การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย 
(MMCAI) โดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active 
Learning) ท าให้ผู ้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ท่ี
ระดบันยัส าคญั .05 
     3.2 ผู ้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย (MMCAI) โดยใชรู้ปแบบการ
จดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ท่ีพฒันาข้ึนเฉล่ีย
ไม่ต ่ากวา่ระดบัดี 

4. ขอบเขตการวจิยั 
4.1.  ขอบเขตด้านเน้ือหา 

4.1.1 เน้ือหา เร่ืองพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม เป็น
หวัขอ้หน่ึงในรายวิชาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 ซ่ึงรายวิชาน้ีจดั
อยู่ ในกลุ่มวิชาพ้ื นฐานวิชาชีพ  หลักสู ตรครุศาสตร์
อุตสาหกรรมบัณฑิต สาขาวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส์และ
โทรคมนาคม คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 
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มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชยั ซ่ึงนกัศึกษาชั้นปีท่ี 2 
จะตอ้งเรียนรายวิชาโปรแกรมคอมพิวเตอร์1ในภาคเรียนท่ี 1 
ตามแผนการเรียนท่ีหลกัสูตรไดก้ าหนดไวใ้นหลกัสูตร [4] 

4.1.2 เน้ื อหาเร่ือง พ้ื นฐานการเขี ยนโปรแกรม 
ประกอบดว้ย 3 หัวขอ้ย่อย ดงัน้ี 1) แนะน าบทเรียนภาษาซี 2) 
ตวัแปรและตวัด าเนินการ 3) ค าสัง่ควบคุม 

4.1.3 งานวิจยัคร้ังน้ี จะน าเน้ือหาในเร่ืองพ้ืนฐานการ
เขียนโปรแกรม ในรายวิชาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 หลกัสูตร
ครุศาสตร์อุ ตสาหกรรมบัณ ฑิ ต สาขาวิชาวิ ศวกรรม
อิเล็กทรอนิกส์และโทรคมนาคม มาพัฒนาเป็นบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย (MMCAI) ซ่ึงการน าเสนอ
เน้ือหาจะอยู่ในรูปแบบของ ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว 
เสียง วิดีโอ และการปฎิสัมพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนกบัโปรแกรม 
โดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) 
ซ่ึงจะประกอบไปดว้ยส่ือการเรียนต่าง ๆ เช่น การน าเน้ือหามา
สร้างเป็นเกม ท่ี ส่งเสริมให้ผู ้เรียนได้คิด วิ เคราะห์  และ
แกปั้ญหา อีกทั้งยงัเกิดความสนุกสนานและเพลิดเพลินในการ
เล่นเกมอีกดว้ย  

4.1.4 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติ มี เดีย 
(MMCAI) โดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active 
Learning) ประกอบไปดว้ย หนา้ลงทะเบียน หนา้ช้ีแจงผูเ้รียน
เก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรม หนา้เน้ือหา หนา้แบบทดสอบก่อน
เรียน หนา้แบบทดสอบหลงัเรียน และหนา้เกม เป็นตน้ 

4.1.5 การน ากระบวนการเรียนการสอนแบบ (Active 
Learning) ไปใช้กับ ส่ื อบทเรียนคอมพิ วเตอร์ ช่ วยสอน
มัลติมีเดีย (MMCAI) ส าหรับวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย (MMCAI) โดยใชรู้ปแบบการ
จดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) เร่ือง พ้ืนฐานการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในรายวิชาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
1 จะน ากระบวนการเรียนรู้แบบ (Active Learning) โดยการใช้
เกม (Games) ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูส้อนจะน าเกม
เขา้มาบูรณาการในการเรียนการสอน ขั้นการมอบหมายงาน

ทา้ยบทเรียนของแต่ละบท เพ่ือใหผู้เ้รียนทบทวนความรู้ก่อนท่ี
จะท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
4.2 ขอบเขตด้านตวัแปรที่ต้องการศึกษา 

4.2.1 ตัวแปรต้น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มลัติมีเดีย (MMCAI) โดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบเชิง
รุก (Active Learning) 

4.2.2 ตัวแปรตาม ประกอบด้วย 1) คุณภาพของ 
MMCAI  2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน และ 3) ความ
พึงพอใจของผูเ้รียน 
4.3. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

4.3.1 ประชากร ไดแ้ก่ นักศึกษาสาขาวิชาวิศวกรรม
อิเลก็ทรอนิกส์ และโทรคมนาคม ชั้นปีท่ี 2 ท่ีลงทะเบียนเรียน
ในรายวิชาโปรแกรมคอมพิวเตอร์1 ในปีการศึกษา 1/2562 คณะ
ครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชยั จ านวน 2 หอ้งเรียน หอ้ง 1 จ านวน 
20 คน และหอ้ง 2 จ านวน 16 คน รวมทั้งหมด 36 คน 

4.3.2 กลุ่มตัวอย่าง ไดแ้ก่ นกัศึกษาชั้นปีท่ี 2 สาขาวิชา
วิศวกรรมอิเลก็ทรอนิกส์และโทรคมนาคม ห้อง 1 จ านวน 20 
คน โดยการเลือกกลุ่มตัวอย่ างแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling)  
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5. วธีิการด าเนินการวิจยั 
ผูวิ้จยัไดด้ าเนินการวิจยั ตามขั้นตอนดงัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที1่ ขั้นตอนการด าเนินงานวิจยั 

5.1 ศึกษาข้อมูลเบ้ืองต้น เร่ิมจากศึกษาเน้ือหา
ห น่ ว ย พ้ื น ฐ าน ก าร เขี ยน โป รแกรมคอม พิ ว เต อ ร์  
ในรายวิชาโปรแกรมคอมพิวเตอร์1 ศึกษาการออกแบบส่ือ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย (MMCAI) ศึกษา
โปรแกรมท่ีใช้ในการสร้างส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมลัติมีเดีย (MMCAI) ไดแ้ก่โปรแกรม Adobe Captivate 9  
และศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active 
Learning) 

5.2 ออกแบบน้ือหา เร่ิมจากออกแบบเน้ือหาเร่ือง
พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยแบ่งเน้ือหา
ออกเป็น 3 หัวข้อย่อย ได้แก่ 1) แนะน าบทเรียนภาษาซี  
2) ตวัแปรและตวัด าเนินการ และ 3) ค าสัง่ควบคุม 

5.3 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
เร่ิมจากก าหนดวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมส าหรับเร่ือง

พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซ่ึงมีวตัถุประสงค์
ทั้งหมด 10 ขอ้จากนั้นร่างขอ้สอบจ านวน 50 ขอ้ท่ีสอดคลอ้ง
วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมและน าขอ้สอบไปตรวจสอบหา
ความเท่ียงตรงโดยผูเ้ช่ียวชาญพบวา่มีขอ้สอบท่ีผา่นเกณฑ ์IOC 
ทั้งหมด  46 ขอ้ และไม่ผ่านเกณฑ์ IOC 4 ขอ้ และสุดทา้ยน า
ขอ้สอบท่ีผา่นเกณฑใ์ชเ้ป็นแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนของผูเ้รียนซ่ึงประกอบดว้ย 1) แบบทดสอบก่อนเรียน 
จ านวน 10 ขอ้ และ 2) แบบทดสอบหลงัเรียน จ านวน 10 ขอ้ 
ซ่ึงแบบทดสอบทั้งสองชุดมีลกัษณะเป็นขอ้สอบแบบคู่ขนาน
ทั้งหมด 

5 .4  ส ร้ างบท เรียนคอมพิ ว เต อ ร์ ช่ วยสอน
มลัติมเีดยี (MMCAI) โดยใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ
เชิ ง รุ ก  (Active Learning)  เ ร่ื อ ง  พื้ น ฐ าน ก าร เขี ย น
โปรแกรมคอมพวิเตอร์ ในรายวชิา โปรแกรมคอมพวิเตอร์  

เร่ิ มจากการน าเน้ื อหามาส ร้ างเป็ น ส่ื อบท เรี ยน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย (MMCAI) โดยใชโ้ปรแกรม 
Adobe Captivate 9 ในการควบคุมระบบ และน าเน้ือหามาสร้าง
เป็นส่ือมลัติมีเดีย โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Premiere Proในการ
ตดัต่อวีดีโอเพ่ือสร้างส่ือมลัติมีเดีย น าเน้ือหามาสร้างเกม สร้าง
ขอ้สอบ และน าไปบรรจุลงในโปรแกรม Adobe Captivate 9 ท่ี
สร้ างข้ึ น เพ่ื อให้ ผู ้ เรี ยนสามารถเข้ าเรี ยน เล่น เกม ท า
แบบทดสอบไดต้ามท่ีไดอ้อกแบบระบบไว ้ 

 
รูปที่ 2 หนา้จอการลงทะเบียนส าหรับผูเ้รียน 

 

 เร่ิมตน้ 

ศึกษาขอ้มูลเบ้ืองตน้ 

ออกแบบเน้ือหา 

สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

สร้างแบบประเมินคุณภาพของ MMCAI 

 
ประเมินคุณภาพของ 
ส่ือโดยผูเ้ช่ียวชาญ 

ไม่ผา่น แกไ้ขตามค าแนะน า
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

ทดลองใช ้MMCAI กบัผูเ้รียนกลุ่มตวัอยา่ง 

วเิคราะห์และสรุปผล 

 ส้ินสุด 

สร้าง MMCAI ในรูปแบบ Active Learning 
 

ผา่น 
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รูปที ่3 หนา้จอการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

 

 
รูปที ่4 หนา้จอแสดงหวัขอ้การเรียน 

 

 
รูปที ่5 การเล่นเกมหาค าศพัท ์เร่ืองแนะน าภาษาซี 

 

 
รูปที ่6 การเล่นเกมจบัคู่แผน่ป้าย เร่ืองค าสัง่ควบคุม 
 

5.5 สร้างแบบประเมินคุณภาพของส่ือบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมีเดีย (MMCAI) โดยใช้รูปแบบการ
จัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) เร่ือง พื้นฐานการ
เขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์  

โดยแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมลัติมีเดีย (MMCAI) โดยใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้

แบบเชิงรุก (Active Learning)  ประกอบด้วย 2 ชุด คือ แบบ
ประเมินคุณภาพด้านเน้ือหาส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ และแบบ
ประเมินคุณภาพดา้นเทคนิคส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ โดยใชแ้บบ
ประเมินคุณภาพมีลกัษณะเป็น Rating Scale 5 ระดบั 

5.6 ประเมินคุณภาพของส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนมัลตมิีเดยี (MMCAI) โดยใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้
แบบเชิงรุก (Active Learning) เร่ือง พื้นฐานการเขียนโปรแกรม
คอมพวิเตอร์  

การประเมินคุณภาพด้านเน้ือหาของส่ือ ผู ้วิจัยได้ให้
ผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน เป็นผูป้ระเมินคุณภาพดา้นเน้ือหา ของส่ือ 
ไดแ้ก่ อาจารยท่ี์มีประสบการณ์สอนอยา่งนอ้ย 5 ปี ในรายวิชา
เก่ียวกบัการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  

การประเมินคุณภาพดา้นเทคนิค ผูว้ิจยัไดใ้หผู้เ้ช่ียวชาญ 3 
ท่าน เป็นผูป้ระเมินคุณภาพดา้นเทคนิคของส่ือ ไดแ้ก่ อาจารย์
ท่ีมีประสบการณ์สอน อย่างน้อย 5 ปี เก่ียวกับการสร้างส่ือ
มลัติมีเดียเพ่ือการเรียนรู้  

5.7 ปรับปรุงแก้ไขส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มัลติมีเดีย (MMCAI) โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบเชิง
รุก (Active Learning) เร่ือง พื้ นฐานการเขียนโปรแกรม
คอมพวิเตอร์  

ปรับปรุงแก้ไขส่ือตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ เช่น 
แก้ไขรูปแบบของตัวอักษรให้เหมาะสม ปรับปรุงรูปแบบ
ตวัอกัษรให้อ่านง่ายข้ึน และแกไ้ขเน้ือหาให้มีความกระชับ
มากข้ึน  

5.8 ทดลองใช้ส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มัลติมีเดีย (MMCAI) โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก 
(Active Learning) เร่ื อง พื้ นฐานการเขี ยน โปรแกรม
คอมพวิเตอร์   

เร่ิมจากน าส่ือไปทดลองใชก้บัผูเ้รียนกลุ่มตวัอย่างจ านวน 
20 คน โดยการเลือกกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง ไดแ้ก่ นกัศึกษา
ชั้นปีท่ี 2 สาขาวิชาวิศวกรรมอิเลก็ทรอนิกส์และโทรคมนาคม 
และเก็บรวบรวมขอ้มูลโดยใชแ้บบแผนการทดลองแบบ One 
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Group Pretest – Posttest Design [5] เร่ิมจากให้ผู ้ เรี ยนกลุ่ม
ตัวอย่างท าแบบทดสอบก่อนเรียนในโปรแกรมบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย (MMCAI)  จากนั้นเร่ิมเรียน
เน้ือหา ซ่ึงมีทั้งหมด 3 หน่วยการเรียน และเม่ือส้ินสุดการเรียน
เน้ือหาทั้ง 3 หน่วยแลว้ จากนั้นเล่นเกมเพ่ือทบทวนความรู้ท่ีได้
เรียน และท าแบบทดสอบหลงัเรียน สุดทา้ยเก็บรวบรวมความ
พึงพอใจของผูเ้รียนกลุ่มตวัอย่างโดยใชแ้บบสอบถามความพึง
พอใจ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่7 แผนผงัการเรียนดว้ย MMCAI ในรูปแบบ  
Active Learning 

 

 
รูปที ่8  การน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย 

(MMCAI) ทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 

5.9 วเิคราะห์ผลและสรุปผลการวจิยั  
เร่ิมจาก น าแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลงั

เรียนมาวิเคราะหผ์ลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และน าแบบสอบถาม
ความพึงพอใจมาวิเคราะห์ความพึงพอใจ โดยใชค่้าเฉล่ีย และ
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานจากนั้นน าค่าเฉล่ียท่ีได้เทียบเกณฑ ์
ดังน้ี  4.50 – 5.00 (ดีมาก), 3.50 – 4.49 (ดี), 2.50 – 3.49 (ปาน
กลาง), 1.50 – 2.49 (พอใช)้, 1.00 – 1.49 (ควรปรับปรุง)  

6. ผลการวจิยั 
6.1 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

มัลติมีเดีย (MMCAI) โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก 
(Active Learning)  

 

ตารางที่ 1 ผลการวิเคราะห์คุณภาพดา้นเน้ือหา  

จากตารางท่ี 1 พบวา่โดยภาพรวมส่ือมีคุณภาพดา้นเน้ือหา
อยูใ่นระดบัดี (X̅ = 4.11, SD = 0.67) 
 

ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์คุณภาพดา้นเทคนิค  
รายการ 𝑿̅̅ ̅ SD ความหมาย 

1. ดา้นสีและตวัอกัษร 4.40 0.51 ดี 

2. ดา้นภาพน่ิง 4.08 0.29 ดี 

3. ดา้นวีดีโอ 3.67 0.50 ดี 

เฉล่ียทุก ๆ ดา้น 4.10 0.50 ดี 
 

จากตารางท่ี 2 พบวา่โดยภาพรวมส่ือมีคุณภาพดา้นเทคนิค
อยูใ่นระดบัดี (X̅ = 4.10, SD = 0.50) 

รายการประเมิน 𝑿̅̅ ̅ SD ความหมาย 

1. ดา้นความถูกตอ้งและความเหมาะสม
ของเน้ือหา 

4.07 0.46 ดี 

2. ดา้นความเหมาะสมของแบบทดสอบ
ก่อนเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียน 

4.60 0.63 ดีมาก 

3. ดา้นภาพน่ิงและวีดีโอ 3.83 0.79 ดี 

4. ดา้นการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย 
(MMCAI) 

3.89 0.33 ดี 

เฉล่ียทุก ๆ ดา้น 4.11 0.67 ดี 

 

ลงทะเบียน 

เร่ิมตน้ 

แนะน าการใช้บทเรียน ดว้ยวีดีโอ 

แจง้วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

เรียนเน้ือหา MMCAI ดว้ย Active Learning  

เล่นเกมใน MMCAI  

ท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

 ส้ินสุด 
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6.2 ผลการหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้ เรียนที่
เรียนด้วยส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมี เดีย 
(MMCAI) โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active 
Learning)  

 

ตารางที ่3 ผลการหาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน 

* ระดบันยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 , df=19 
จากตารางท่ี 3 พบว่าโดยภาพรวมผูเ้รียนท าคะแนนจาก

แบบทดสอบหลงัเรียนไดค้ะแนนเฉล่ีย 6.95 ซ่ึงสูงกว่าการท า
คะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียนดว้ยคะแนนเฉล่ีย 4.45 

6.3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ
การใช้ส่ือบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดยี (MMCAI) 
โดยใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning)  
ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผูเ้รียน 

รายการประเมิน 𝑿̅̅ ̅ SD ความหมาย 

1. ดา้นสีและตวัอกัษร 4.62 0.53 ดีมาก 

2.ดา้นภาพน่ิง 4.59 0.57 ดี 

4.ดา้นวิดีโอ 4.75 0.54 ดี 

5.ดา้นปฏิสมัพนัธ์ 4.85 0.36 ดีมาก 

เฉล่ียทุกดา้น 4.67 0.54 ดีมาก 

จากตารางท่ี 4 พบว่าโดยภาพรวมผูเ้รียนมีความพึงพอใจ
ต่อการเรียนดว้ยส่ือท่ีพฒันาข้ึน อยู่ในระดบัดีมาก (X̅ = 4.67, 
SD = 0.54) 

7. สรุปผล 
จากผลการวิจัย โดยภาพรวมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนมลัติมีเดีย (MMCAI) โดยใช้รูปแบบการจดัการเรียนรู้
แบบเชิงรุก (Active Learning) มีคุณภาพดา้นเน้ือหาอยูใ่นระดบั
ดี (X̅ = 4.11, SD = 0.67) และคุณภาพดา้นเทคนิคอยู่ในระดบัดี 
(X̅ =4 .10, SD = 0.50) ซ่ึงส่งผลต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียนไดเ้ป็น

อย่างดี ท าให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิสูงข้ึนอย่างมีนัยส าคญัทาง
สถิติท่ีระดับ .05 และผู ้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดียอยู่ในระดบัดีมาก (X̅ = 4.67, 
SD = 0.54)  

8. อภิปรายผล 
จากผลการวิจยัพบว่าการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมัลติมีเดีย (MMCAI) โดยใช้รูปแบบการจัดการ
เรียนรู้แบบเชิงรุก (Active Learning) ท าใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อีกทั้งผูเ้รียนมีความ
พึงพอใจอยู่ในระดบัดีมากซ่ึงสูงกว่าสมมติฐานท่ีก าหนดไว ้
ทั้ งน้ีอาจจะเป็นเพราะว่าการเรียนรู้โดยใช้เกม ซ่ึงเป็นการ
จดัการเรียนรู้แบบเชิงรุกนั้น ช่วยให้ผูเ้รียนได้คิด วิเคราะห์ 
และทบทวนเน้ือหาได้เป็นอย่างดี และท่ีส าคัญผูเ้รียนรู้สึก
สนุกสนานและเพลิดเพลินในการเรียนอีกดว้ย 

9. ข้อเสนอแนะ 
หากจะน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมัลติมี เดีย 

(MMCAI) โดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบเชิงรุก (Active 
Learning)ไป ใช้ กั บ ก ลุ่ มตั วอย่ างใน ค ร้ั งถั ด ไป ให้ มี
ประสิทธิภาพสูงข้ึน ควรปรับปรุงส่ือดังกล่าวให้ผู ้เรียน
สามารถใชง้านแบบออนไลนไ์ด ้
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